ANSAMBELSKA IGRA

IZBIRNI PREDMET TRETJE TRIADE

Izbirni predmet ansambelska igra uvaja ucence v izvajanje glasbene literature s pomocjo glasbil iz
Orffovega instrumentarija, ob tem pa u¢encem omogoca razvijanje psihomotoricnih sposobnosti.
Izbirni predmet ansambelska igra traja eno leto oz. 35 ur. Namenjen je za¢etnikom, kot tudi tistim, ki
Orffova glasbila Ze dobro poznajo.

PREVERJANJE IN OCENJEVANIJE:

Ucenec bo ocenjen za izvajanje dolocenih melodiénih in ritmicnih vsebin, prav tako pa bo moral
sestaviti kratko melodi¢no oz. ritmi¢no improvizacijo na dano temo.

TEME IN VSEBINE

Ucenci bodo spoznali razli¢ne pesmi, tako iz ljudske kot tudi umetne glasbene zakladnice. S pomocjo
improvizacije bodo lahko ustvarili lastne glasbene vsebine tudi sami. Ob petju in igranju na glasbila se
bodo lahko tudi gibalno oz. plesno izrazili.

DEJAVNOSTI

Ucenci bodo razvijali predvsem obcutek za melodijo in ritem, ob tem pa bodo tudi razsirili svoje
znanje glasbene teorije. Podrobneje se bodo seznanili s posameznimi inStrumenti, zvenskimi
lastnostmi ter njihovo uporabo. Uéenci se bodo znali orientirati v notnem zapisu, hkrati pa se bodo
naucili izvajati tudi dinamicne in agogi¢ne oznacbe, ter s tem lahko estetsko poustvarjali glasbena
dela.

Naucili se bodo improvizirati ritimi¢ne in melodicne vsebine ter ustvarjati lastna glasbena dela, s
katerimi se bodo lahko tudi kreativno izrazili.

Mentorica:

Terezija Bregar


http://www.google.si/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjdst__qp_MAhVCaxQKHb6BAY0QjRwIBw&url=http://www.123rf.com/photo_14343673_illustration-featuring-kids-in-a-music-parade.html&bvm=bv.119745492,d.ZGg&psig=AFQjCNHqvCoEN2Q7cs8fVSJsNVO-lDaMcg&ust=1461314506517629




